Descrierea proiectului

1. Introducere

Scopul proiectului este acela de a aplica stinele de POO acumulate n
proiectaregi implementarea unei apligece utilizeaz:

* Baze de date;

* Fire de exeate;
* Procesare XML;
 Incapsulare;

* Interfete;
* Mostenire;
» DLL.

Aplicatia va trebui 8 asigure sortarea numerelor citite dintr-o dde date, #ra
stocarea rezultatului sérii. Sortarea se va realiza in paralel de mai miilte de
execuie, fiecare fir implementand un alt tip de sortare.

2. Arhitectura aplicatiel

Arhitectura propusa aplicaiei este ilustraiin figura 1. La pornire, moduluiNIT
PARSER va citi dintr-un fgier de configurare XML configute de rulare. Pentru
claritate, aceastconfiguraie este ddit sub forma unui XML. Aceasta cone o lis& cu
modulele care sunt instgate, si parametrii acestora. Un exemplu de asemenea éste
dat in continuare:

<?xml version="1.0"?>

<module name="Generator">
<param name="automatic dataset count” value="500"/ >
<param name="automatic dataset size” value="1000"/ >
<param name="dataset” value="2000"/>
<param name="dataset” value="1500"/>

</module>

<module name="BubbleSorter"/>

<module name="SelectSorter"/>

<module name="InsertSorter"/>

Dupa cum se poate observa, exisioui tipuri de moduleGenerator si XSorter.
Modulul Generator asigué generarea seturilor de numere care sunt stocavaza de
date, cu posibili parametrii:

* automatic dataset count: prin care se asigairspecificarea nuamului de
seturi de date ce trebuie generate automat;



* automatic dataset size: prin care se asigiérspecificarea dimensiunii
seturilor de date generate automat. Dacest parametru nu este dat,
dimensiunea implicit este 1000;

e dataset: prin care se specifiaun set de date caré se genereze.

Numerele sunt generate de api@amplementat la specificarea unei gpni
speciale n fiierul de configurare.
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Figura 1. Arhitectura aplicgei

Modulele XSorter asigu implementarea unui anumit tip de sortare. Acestea
au parametrii, fiecare tip de sortare fiind implertad intr-un modul diferit.

in XML-ul dat casi exemplu, au fost incluse atat generatorul géfirele de
sortare. De rega) acestea nu ruleazdeodai: mai intai se ruledz generatorul care
asigus generarea datelati transmiterea lor la baza de date, @dlare aplicaa este
oprita si este repornit cu configuraa firelor de sortare.

Din punctul de vedere al impleménit folosirea firelor de exegie este ilustréit
in figura 1 printr-o elipd Urmatoarele module sunt incapsulate intr-un DLL:



* DATA GENERATOR;
*  SORTING THREAD X.

ModuleleDATABASE si INIT PARSER sunt incluse ntr-o bibliotécstatic.
3. Implementar e pe echipe

Aplicatia va fi implementdi pe echipe. Fiecare echipste format din maximum
2 studen, cu posibilitatea alegerii unui coordonator diatalté echig. Studentul ales ca
si coordonator trebuieassi dea acceptul. Atat echipele céit coordonatorii trebuie
aprobai de subsemnatul.

Rolul coordonatorului nu este acela de a implemeicaia ci acela de a
superviza procesul de dezvoltare, de a asiguraparfine si planificare eficient a task-
urilor. Coordonatorul va primi in plus 0.5p penfrecare proiect coordonat. Un student
nu poate coordona mai mult de 3 proiecte. Pentaafe coordonare ineficiangtudentul
coordonator poate fi penalizat cu pana la 1p.

La sfagitul semestrului, echipele trebui& s

» Susina proiectul realizat cu precizarea éda modulelor implementate de
flecare membru al echipei;

* Predea un document descriptiv al proiectului irbBmomas/englez de
minimum 7 pagini.



